Приложение № 1

к приказу ГАУ ДПО НСО НИПКиПРО

от 21.05.2024 № 946-од
ПОРЯДОК 

проведения Областной предметной олимпиады «Учитель – Профессионал» для учителей информатики/ИТ-дисциплин
1. Общие положения

1.1. Настоящий Порядок разработан в соответствии с Положением об областной предметной олимпиаде «Учитель- профессионал», утвержденным приказом Минобрнауки Новосибирской области от 23.10.2015 № 3093.

1.2. Порядок устанавливает этапы и сроки проведения Областной предметной олимпиады «Учитель – Профессионал» для учителей информатики/ИТ-дисциплин (далее - Олимпиада), определяет ее организационное и методическое обеспечение, содержание олимпиадных заданий и критериев их оценивания.

1.3. Порядок проведения Олимпиады, критерии оценки олимпиадных работ участников размещаются на официальном сайте Института в информационно телекоммуникационной сети Интернет http://www.nipkipro.ru (на странице кафедры математики и информатики).

1.4. Олимпиадные задания разрабатываются предметной методической комиссией. Олимпиадные задания прилагаются к настоящему Порядку. 

1.5. Экспертная предметная комиссия утверждает результаты автоматической проверки олимпиадных работ в соответствии с критериями, разработанными предметной методической комиссией.

1.6. Критерии оценки выполнения олимпиадных заданий разрабатываются предметной методической комиссией. Критерии оценки прилагаются к настоящему Порядку. 

2. Организация и проведение Олимпиады

2.1. Олимпиада проводится в заочной форме с применением дистанционных технологий.

2.2. Участие в Олимпиаде является добровольным и бесплатным.

2.3. Олимпиада включает два этапа: муниципальный и региональный. Муниципальный этап проводится в срок с 03 июня по 17 июня 2024 г. Региональный этап проводится с 16 сентября по 29 сентября 2024 г.

2.4. В ходе Муниципального этапа органы управления образованием муниципальных районов и городских округов Новосибирской области, образовательные учреждения, подведомственные министерству образования Новосибирской области организуют отбор кандидатов для участия в Олимпиаде на основе результатов педагогической деятельности учителя (вклад учителя в повышение качества проектирования и реализации образовательного процесса; результаты освоения обучающимися образовательных программ; непрерывный профессиональный рост) и обеспечивают загрузку заявки, заверенной руководителем органа управления образованием муниципальных районов и городских округов Новосибирской области; руководителями образовательных учреждений, подведомственных министерству образования Новосибирской области, по ссылке https://sdo.nipkipro.ru/newreg/?a=1595 до 17 июня 2024 года.

2.5. Квота участников регионального этапа от муниципальных районов (городских округов) – 2 учителя информатики/ИТ-дисциплин (не более 1 человека от образовательной организации). Для города Новосибирска квота составляет 10 человек (не более 1 человека от образовательной организации), для общеобразовательных организаций, подведомственных министерству образования Новосибирской области, 1 человек.

2.6. На основе заявки учителя утверждаются как участники регионального этапа Олимпиады. 

2.7. Выполнение участниками заданий Олимпиады проводится дистанционно 18 сентября 2024 г. с 13.00-15.00 (время местное).

2.8. Для участия в Олимпиаде каждому участнику требуется рабочее место, оборудованное персональным компьютером, выход в сеть Интернет. На выполнение заданий, с момента входа в систему и начала выполнения любого из заданий, отводится 120 минут.

3. Подведение итогов Олимпиады

3.1. Индивидуальные результаты участников Олимпиады заносятся в рейтинговую таблицу, представляющую собой ранжированный список участников, расположенных по мере убывания набранных ими баллов (далее - рейтинг). Участники с равным количеством баллов дополнительно ранжируются по затраченному времени на всю работу (в минутах и секундах). Итоги Олимпиады публикуются на сайте НИПКиПРО: http://www.nipkipro.ru (на странице кафедры математики и информатики).

3.2. Решение Оргкомитета оформляется протоколом. Организационные и содержательные апелляции не принимаются.

3.3. На основании выписки из протокола Оргкомитета, оформляется приказ министерства образования Новосибирской области о победителе, четырех призерах Олимпиады.

3.4. Итоговый рейтинг участников Олимпиады, утвержденный протоколом организационного комитета Олимпиады, включающий 50 лучших учителей информатики/ИТ –дисциплин – участников Олимпиады, направляется в министерство образования Новосибирской области. Учителя, включенные в рейтинг и получившие финансовую поддержку в форме единовременной выплаты в размере 132 825 (сто тридцать две тысячи восемьсот двадцать пять) рублей, имеют право повторного участия в олимпиаде не ранее, чем через 5 лет.

3.5. Участники Олимпиады, выполнившие олимпиадные задания, получают электронные сертификаты участия.

3.6. Победитель и 4 призера Олимпиады награждаются дипломами Министерства образования Новосибирской области.
3.7. Сроки и место проведения награждения объявляются дополнительно. 

Приложение 1 

к Порядку проведения Олимпиады

Критерии оценки заданий олимпиады

Формат проведения олимпиады (компьютерное тестирование) предполагает полностью автоматическую проверку выполнения заданий.

Отправка результатов ответа отдельного задания на проверку производится нажатием кнопку «Проверить» под текстом задания. Отправка результатов ответов на все задания олимпиады производится нажатием кнопки «Закончить попытку» и затем «Отправить все и завершить тест».

Вес заданий (в баллах) варьируется от 1 до 3 (в зависимости от сложности выполнения).

Задание с выбором единственно верного варианта ответа считается выполненным верно при условии совпадения ответа участника с эталонным ответом, при этом общая сумма баллов участника увеличивается на значение веса задания. Если совпадений нет, то итоговый балл за задание равен 0.

Оценивание заданий с выбором нескольких верных ответа, на установление соответствия или верного порядка, на вложенные ответы производится путем сверки вариантов ответа участника с эталонными. В случае полного совпадения общая сумма баллов участника увеличивается на значение веса задания. В случае неполного совпадения сумма баллов увеличивается на соответствующую числу совпадений долю веса задания. Если совпадений нет, то итоговый балл за задание равен 0. Внимание! Если в задании множественного выбора участник в качестве ответа указал два неверных и два верных ответа, итоговый балл за задание также будет равен 0.

 Оценивание заданий с вводом числа или текста (строки) производится путем сверки значения ответа участника с эталонным значением (числом или текстом). В случае полного совпадения значений общая сумма баллов участника увеличивается на значение веса задания. В случае несовпадения итоговый балл за задание будет равен 0.

Оценивание заданий на программирование (с вводом кода программы) производится путем отправки кода на Jobe Server с целью исполнения кода в реальной среде программирования (на выбор Python 3.5, FreePascal, C++) с проверкой прохождения тестовых примеров (порядка 10 в каждом задании) на совпадение выходных данных программы с эталонными значениями в зависимости от эталонных входных данных. В случае успешного прохождения всех тестовых примеров общая сумма баллов участника увеличивается на значение веса задания. В случае несовпадения итоговый балл за задание будет равен 0. Внимание!

Перед отправкой кода на проверку участник должен убедиться в его полной работоспособности при помощи установленной на его ПК среды программирования. В случае непрохождения всех тестовых примеров в задании каждая последующая попытка отправки кода на проверку будет сопровождаться штрафом, снижая максимально возможных балл за задание в случае его верного выполнения не с первой попытки.

Максимально возможная сумма баллов за все задания олимпиады = 42. Минимальный проходной балл = 10. Система тестирования преобразует набранный участником балл в 10-балльную шкалу. При этом проходной балл будет = 2,5.

Приложение 2

к Порядку проведения Олимпиады

Содержание Олимпиадных заданий 

Комплект заданий олимпиады включает в себя 30 заданий по 4 направлениям:

1. Нормативно-правые основы обучения информатике в условиях реализации обновленных ФГОС

Включает 5 заданий одиночного и/или множественного выбора; охватывает вопросы реализации обновленных ФГОС, цифровой трансформации образования, инклюзивного обучения, безопасности работы в Интернет. Вес каждого задания = 1 балл.

2. Образовательные технологии обучения и воспитания школьников в ИОС

Включает 5 заданий одиночного и/или множественного выбора, а также на установление соответствия; охватывает вопросы применения современных образовательных технологий, формирования универсальных учебных действий (далее УУД), вопросам воспитания в условиях цифровизации общества. Вес каждого задания = 1 балл.

3. Методические аспекты обучения информатике

Включает 10 заданий одиночного и/или множественного выбора, установление соответствия, ранжирование, вложенные ответы; охватывает вопросы организации учебной деятельности при обучении информатике, проектно-исследовательской деятельности обучающихся, формирования УУД, функциональной грамотности обучающихся. Вес заданий варьируется от 1 до 2 баллов.

4. Содержание предметных результатов по информатике (включая программирование)

Включает 10 заданий с ответом в числовом или текстовом формате, включая ответ кодом (на одном из трех языков программирования – Python 3.5, FreePascal, C++); проверяет компетентность участников в области решения предметных задач (в том числе с применением средств ИКТ и программирования). Вес заданий варьируется от 1 до 3 баллов.

